Figurenblatt Datum: 04.05.2017

Figur  MacCeata, Bordan - Er 7

Spieler  Unicum

Typ _Ermittler Grad __ 7 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung Rapier Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 19  rechts handig | Abwehr + 13 Sprache + 11
Resistenz + 13/13 +
St 57 Gs 97 Gw 47 & 167 cm
Grote Wahrnehmung +8 +
. . 5 + 12 *
Gestalt mittel, normalGewicht 68 kg Gelandelaut
Ko 77 In 100 Zt 89 Klettern + 12 *
Stand _Mittelschicht Reiten + 12 +
Au 26 PA 92 Wk 16 _ Schwimmen + 12 +
Heimat _Alba Spurensuche + 10 +
Eyste Hilfe . +8 +
B 25 Raufen + 5 Glaube _Xan, Sonnen/Herschaftsgpt
aube 9 Falschen + 12 +
Besondere Merkmale: Seilkunst * 12 *
. . Stehlen + 9 +
persénlicher Bonus fiir:
Meditieren + 8 +
Ausdauer _9 Schaden 2 Angriff 2 Beredsamkeit 9 *
Etikette +9 +
Abwehr _ 0  Resistenz _2/1  Zaubern _1 Gassenwissen + 11 +
Menschenkenntnis + 10 +
Verfihren + 8 +
LP-Max. 17 AP-Max. 39 GG 0 SG 3 Verhéren + 10 +
Verstellen + 8 +
Armbriste + 9 +
Datum 29.04.2017 | 04.05.2017 FeChtWaffen + 11 +
Schilde + 2 +
ES 1300 | 1300 SpieBwaffen + 6 +
EP 1300 40 Stichwaffen + 6 +
Geld 5080 2660 Schreiben Albisch + 11 +
Schreiben + 11 +
Datum Sprache Albisch + 12 +
ES Sprache Comentang + 12 +
EP Sprache + 11 Zaubern + 14
Geld Sehen+ (0 Nachtsicht+Q Horen+Q Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+Q




Abenteuerblatt Datum: 04.05.2017

Figur MacCeata, Bo..‘ Grad 7

Typ  Ermiter |GG 0 [SG 3

St 57 Gs 97 Gw 47 Ko 77 In 100 LP 17
AP 39
Zt 89 Au 26 PA 92 Wk 16 B 25 5 .
onus fur: auf LP-
Schaden Angriffi Abwehr Ristung RK LR |- 2 Verust
Abwehr + 13 + 3 m'tx::é Resistenz + 15/14 | Zaubern + 15 2 2 0 Lederriistung B 25
; Rustun
Rﬂstunl;‘g 2 0 ° Gw 47
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten
Wahrnehmung + 8 alle wenigstens +(0) auBer Musizieren, Schreiben, Waffe fvzrr& Schaden | Nah Waffe Evirrtt‘ Schaden | Nah
Gelandelauf + 12 Sprache, Lesen von Zauberschrift Rapier* + 47 1W6+2 ) +
Klettern + 12 ﬁﬁ;gﬁféﬁ:((g)) Armbrust:schwer + 9 2W6-1 30/120/240 +
Reiten 12 Balancieren+(6) Dolch* + 9 1W6+2 - +
Schwimmen + 12 Betauben-+(6) StoBspeer + g 1W6+2 - +
Bootfahren+(3) -
Spurensuche + 12 Landeskunde-+(6) - Sturmangriff | + 8 2W6+2 - +
Erste Hilfe + 10 Schleichen+(3) - Sturmangriffv.) + 8 3W6+2 - +
Falschen + 14 Tarnen-+(3) Schildklein* |+ 3 - : +
Tauchen+(6)
Seilkunst + 14 Trinken+(7) + +
Stehlen + 11 Uberleben+(6) + Raufen + 7 1We6-2 -
Meditieren + 7 Wagenlenken+(3) .
Beredsamkeit + 10 + Zauber PP
Etikette + 11 + Erkennen
Gassenwissen + 13 Schreiben + 13 + Zaubersalz
Menschenkenntnis + 12 Sprache Albisch + 14 +
Verflhren + 9 Sprache Comentang + 14 +
Verhéren + 11 Sprache + 13 +
Verstellen + 9 Sprache + 13 +
Armbriste + 9 + +
Fechtwaffen + 11 + +
Schilde + 2 + +
SpieBwaffen + 6 + +
Stichwaffen + 6 -
Schreiben Albisch + 13 + Sehen+8 Nachtsicht+g Hoéren+8 Riechen/Schmecken+8 Sechster Sinn+8




Zauberblatt

Figur MacCeata, Bord..l Grad 7

Datum: 04.05.2017

Typ Ermittler ‘ Zaubern +15
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
1 Dinge 10min 1 Objekt Geist
. ; ARK5 73
Erkennen wiederfinden - 10min Gedanke
1 10s 100 m Umkreis Umgebung
Drittes Auge ARK5 74
Erkennen 0 10min Geste
1 Erkennen von 1s 15 m Kegel Geist
ARK5 78
Erkennen Leben 0 1min Gedanke
2 Erkennen von 1s 1gm Geist
: ARK5 78
Erkennen Zauberei 15 - Gedanke
1je10s Héren der 10s 6 m Umkreis Korper
. ARK5 92
Erkennen Geister 0 10s Gedanke

wichtige magische Gegenslénde, Triinke, Schriftrollen

Gegenstand

Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen

*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Ausristungsblatt

Datum: 04.05.2017

: GS
SS

. +\ |ks

Feuerstein und
Zunder

Am Korper getragen

Heiltrunk (1W6) (1)

Brecheisen

Packpferd

Kilt

Sattel

Decke, warm

Armbrust:schwer

Nachladen dauert 1 Runde (10 sec) bei B 1

Eisenkeil

Erste-Hilfe-
Ausriistung

Hammer

Hand- oder FuBfessel
m. Kette

Pferdefutter (10)

Reiseverpflegung (10)

Segeltuch (1)

Seil (20)

Dolch* (+1/+1)
Rapier* (+2/+0)

(+0/+0/+1)
Schild:klein* geeignet zur Abwehr alle Nahkampfangriffe, auBer mit zweih&ndigen

Hiebwaffen
StoBspeer

Gewicht 11,5 von 15,0 kg
Tiere

Reitpferd

Gewicht 21,25 von 100,0 kg




